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Attivita scuole




“GIOCAVIS”
(GIOCO DI SIMULAZIONE)

“Si comincia giocando e si continua costruendo.”
(Enzo Spaltro, Prefazione a “Gioco e dopogioco”, La Meridiana
Edizioni, Molfetta,1997)

DESTINATARI: classi terze medie

OBIETTIVI

Stimolare una riflessione sulle scelte che vengono compiute quotidianamente, quanto
queste siano rivolte verso la comunita, le altre persone o quanto siano autocentrate,
quanto siano dettate da un senso di responsabilita o, invece, di egoismo. L'attivita
dell'AVIS finalizzata a promuovere la cultura della donazione volontaria, anonima e
gratuita costituisce, quindi, una di quelle attivita positive dettate da un senso di
responsabilita e condivisione, e da una positiva apertura verso l'altro e verso i possibili
problemi che puo portare con sé.

SVOLGIMENTO e METODOLOGIA

La classe viene divisa in squadre che si trovano ad affrontare diverse prove di abilita.
Queste attivita permetteranno, durante il debrifing, alcune riflessioni sui temi principali
del gioco che restano, durante la competizione, in secondo piano per prendere
importanza alla fine quali: il dono verso I'altro, la solidarieta, la lotta alle logiche
estreme dei profitti personali.

Giocavis & un gioco di simulazione: attraverso delle parti, dei ruoli, si costruisce, si
demolisce, si vince o si perde, si gioisce o ci si rattrista, il tutto dietro lo schermo
psicologico della finzione ludica. Attraverso il gioco di simulazione si prova, ci si mette
nei panni di qualcun altro, si esce dalle logiche del profitto personale, per abbracciare
la dimensione sociale del nostro vivere assieme agli altri e, perché no, anche “a favore
degli altri”.

E’ in questo senso, dopo una forte attivita laboratoriale ed esperienziale, che si
suggerira all’alunno una riflessione sul bisogno, sull’aiuto, sull’incontro con l'altro
nonostante le diversita e, a volte, proprio grazie a queste.

TEMPI
2 ore circa.



“PITTURA CREATIVA”

“Tutti i bambini sono degli artisti nati; il difficile sta nel fatto di restarlo da grandi”
(Pablo Picasso)

DESTINATARI: Classi prima, seconda e terza elementare

OBIETTIVI

Con quest’attivita si vuol portare i bambini a riflettere sull'importanza del
lavoro fatto con gli altri, della forza e della bellezza delle opere collettive,
concludendo con un forte messaggio di solidarieta, di incontro con il diverso
come possibilita di arricchimento, di cooperazione e impegno attivo,
secondo lo spirito che guida tutte le offerte formative proposte, in questi
anni, dall’AVIS alle scuole.

Tra le diverse forme d’arte, la pittura in particolare, stimola non solo Ia
sensibilita tattile e visiva ma sviluppa anche concentrazione, espressivita e
comunicazione. Questo si avvera, ancor di piu, quando l'attivita & pensata
come un’occasione di confronto con altri bambini e dunque un momento di
socializzazione e crescita nel gruppo

SVOLGIMENTO e METODOLOGIA

|’attivita prevede la lettura animata di una fiaba, “il saggio bradipo”, lo
svolgimento di un’attivita pittorica da parte dei bambini attraverso l'uso
delle tempere. Coscienti che creativita, fantasia e immaginazione sono doti
innate che ogni bambino possiede naturalmente e che molto spesso noi
adulti (genitori, insegnanti, educatori...) nell’intento di “formare” limitiamo,
intrappoliamo, condizioniamo con il rischio di arrivare addirittura a
spegnere, |'attivita verra seguita ma non determinata facendo davvero in
modo che i bambini possano, attraverso gli stimoli ricevuti dall’ascolto della
lettura, muoversi liberamente tra colori e pennelli alla ricerca dei propri
spazi e della propria espressivita.

L'opera d’arte che nascera da questo lavoro sara, alla fine dell’intervento,
consegnata ai piccoli-grandi autori.

TEMPI
2 ore circa.
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